Valencia, enero 2025

REGLAMENTO TECNICO ASV Hypercar, LMP, GT v4

1. Modelos admitidos:

Pueden participar en la categoria todos aquellos modelos que reproduzcan un
coche a escala 1:32, participante en pruebas tipo Le Mans o GT Open entre los
anos 1995 hasta la actualidad. Quedan admitidos también los modelos de calle,
conocidos como road car.

2. Carroceria:

a. De plastico rigido, con todos los elementos que el fabricante proporciona de serie,
aunque se puede prescindir de antenas, retrovisores, limpiaparabrisas y enganches
de remolque.

b. Se admiten los interiores de lexan fabricado por cualquier marca de sloty que
sean de disponibilidad general para todos los usuarios. Debera cubrir las partes
mecanicas del vehiculo y se identificara claramente al piloto (casco, busto, brazos y
volante), que debera estar pintado en al menos tres colores.

c. El alerén, es imprescindible en todo momento. Se admite su pegado para prevenir
su pérdida, de forma que no perjudique la estética del vehiculo.

En caso de caida, desprendimiento o rotura, es preciso parar antes de cumplir la 5°
vuelta desde su pérdida para colocarlo en su emplazamiento o repararlo sin que sea
precisa la advertencia de Direccidon de Carrera.

No esta permitido iniciar la carrera con plasto u otra férmula provisional, aunque si
se puede usar una vez iniciada la carrera.

d. La pintura y decoracién de la carroceria es libre, pero obligatorio el uso de
dorsales, no se admitiran carrocerias transparentes o translucidas, asi como
tampoco pintadas por su interior.

e. Cualquier carroceria debe tener un peso minimo, sin tornillos, de 15 gr. para
carrocerias Hypercary LMP y de 17gr. Para GT. No se permite el aligeramiento de
esta. Se permite el lastrado de las carrocerias mediante el uso de plomo o similar.
Este podra ir fijado en cualquier parte interior de la carroceria.

3.Tornilleria:
Libre dentro de las marcas de slot y que sean de disponibilidad general para todos
los usuarios, pueden ser de nylon o metalicos.

4. Chasis:



Libre entre los comercializadas por marcas de slot y que sea de disponibilidad
general para todos los usuarios, sin ningun tipo de modificacion, y disefiados
especificamente para el modelo de coche elegido.

a. Se permite eliminar rebabas sin excesos, y sin que esto modifique las medidas
originales del chasis y de la bancada.

5. Lastre:
Queda prohibido la colocacion de lastre en el coche, excepto en la carroceria, para
alcanzar el peso minimo.

6.Iman:

A todos los coches se les debe suprimir el iman del chasis, en caso de que lo
incorpore de serie. Queda también prohibido el efecto iman en todos los elementos
que componen el coche, a excepcion del efecto producido por el motor.

7. Bancada:

a. La bancada sera libre entre las comercializadas por marcas de slot y que sea de
disponibilidad general para todos los usuarios, sin ningun tipo de modificacion.

Ira en la posicion prevista por el fabricante.

b. Se permite eliminar las pestafas de la bancada NSR, que impiden la
colocacion de los discos de iman de las suspensiones magnéticas. Se permite
cortar la parte superior del anclaje del motor para poder colocarlo y

extraerlo con mayor facilidad en las bancadas NSR.

c. También esta permitido eliminar los anclajes laterales en las bancadas con 6
puntos.

8. Motor:

CATEGOR[A Hypercar: Scaleauto SPRINTER JR2 referencia SC0029
CATEGORIA LMP: Slotit FLAT6-S referencia SIMN13H

CATEGORIA GT: Scaleauto Tech1 referencia SC0011B y SC0011C

a. La posicion del motor sera libre.

9. Suspensiones:

Libres entre los comercializadas por marcas de slot y que sean de disponibilidad
general para todos los usuarios, sin modificacion alguna. Se pueden combinar las
suspensiones de distintos fabricantes, siempre y cuando sean compatibles entre si.



No se pueden poner mas de dos imanes por suspension, no se podran instalar
muelles e imanes en la misma suspension.

10. Neumaticos:

De goma y libres, entre los comercializados por marcas de slot y que sean de
disponibilidad general para todos los usuarios, exceptuando los de compuesto de
silicona (rojos) y espumas.

No es obligatorio que los neumaticos delanteros toquen en una plantilla plana.

11. Llantas:
Libres entre las comercializadas por marcas de slot y que sea de disponibilidad
general para todos los usuarios, de estricta serie.

a. La medida del diametro de las llantas puede oscilar entre los 15,5mm. y los
18mm.

b. Deberan ser iguales al menos 2 a 2 en disefio y diametro, esto es, en un mismo
eje, ambas llantas deben ser iguales. No es obligatorio el uso de tapacubos.

En caso de pérdida durante la carrera, no sera necesario detenerse para volver a
colocarlos.

c. Ancho minimo de llanta delantera 8mm.

12. Ejes, centradores, separadores y arandelas:

a. De libre eleccion entre los comercializados como tales por marcas de slot y que
sean de disponibilidad general para todos los usuarios, sin modificacion alguna, asi
como su colocacion.

b. En ningun caso los ejes completos montados con neumaticos podran sobresalir
mas de un milimetro por lado de la carroceria medido en su parte superior.

13. Cojinetes y rodamientos:

De libre eleccién entre los comercializados como tales por marcas de sloty que
sean de disponibilidad general para todos los usuarios, sin modificacion alguna. Su
emplazamiento sera el previsto por el fabricante pudiendo ser fijados en el mismo
con adhesivo sin excesos y sin que ello implique variar la distancia del chasis a la
pista.

14. Transmision:
Pifidn y corona de libre eleccion entre los comercializados como tales por marcas de
slot y que sean de disponibilidad general para todos los usuarios. Es preciso que se



utilicen segun las especificaciones del fabricante, sin ningun tipo de modificacion
impropia de su desgaste natural por el uso.

15.Gula:
De libre eleccién entre los comercializados como tales por marcas de sloty que
sean de disponibilidad general para todos los usuarios, de estricta serie.

a. Sera alojada en el emplazamiento previsto por el fabricante.

b. Se permite rebajar en un milimetro como maximo la pala de esta por su parte
inferior, del mismo modo que se admite la reduccidn del grosor de la pala para evitar
qgue se atasque en el interior del carril.

c. Se permite recortar el teton de las guias con tornillo.

16.Cables y trencillas:

Libres dentro de los fabricantes de slot y que sean de disponibilidad general para
todos los usuarios. Los cables deben conservar su funda y no deben interferir el
libre movimiento del eje delantero. Se permite fijar al chasis los cables con adhesivo,
pero sin excesos. No se permite pelar los cables en la guia, solamente esta
permitido lo justo para que encaje el conector del cable en su alojamiento de la guia.

Disposiciones generales:
Ante cualquier duda, ambiguedad, o situacién no prevista por el reglamento,
prevalecera el juicio de la organizacién de la carrera.

ANEXO DE MODELOS Y NUEVOS RECAMBIOS ADMITIDOS

Todos los recambios 0 modelos nuevos de coche que vayan saliendo a lo largo de
la temporada, seran admitidos si cumplen el presente reglamento, desde su fecha
de venta en tiendas y/o paginas web que sean de disponibilidad general para todos
los usuarios.



